附件1

“工会杯”2019年珠海市职工扑克牌拖拉机比赛（机关组）竞赛规程
一、竞赛方式

（一）采用组委会制定的《三副牌扑克拖拉机竞赛规则》；

（二）采用积分编排法，共赛5轮，第1轮采用电脑抽签编排对手，第2轮起按同分或近分原则电脑自动生成编排对手（同单位对手和已对过的对手不再编排相对）；

（三）比赛进行双人5轮比赛，双人成绩由该对子各轮比赛积分累加决定；

（四）每轮比赛时间为1小时10分钟，每轮比赛最后10分钟由大会统一提醒再赛最后一盘。

二、决定名次办法

（一）每轮比赛赢者得2分，打平各得1分，输者得0分。级差为小分。例如：结束后，东西牌手打8，南北牌手打5，则东西牌手大分2，小分3；南北牌手大分0，小分-3；

（二）双人成绩：各轮成绩大分相加，分高者名次列前；若大分同分则比较小分累计，分高者名次列前；若同分则比较对手分，对手大分累计高者名次列前；再相同，则比较上一轮的总积分，积分高者名次列前；依次类推直至分出名次。

三、竞赛日程表

	日期
	时  间
	内            容

	7月13日

星期六


	上午
	8：30
	签到，公示第一轮抽签结果

	
	
	8：45—9：00
	裁判长宣布规则

	
	
	9：00—9：00
	市总工会领导宣布比赛开始

	
	
	9：00—10：30
	第1轮

	
	
	10：30—12：00
	第2轮

	
	下午
	13：00—14：30
	第3轮

	
	
	14：30—16：00
	第4轮

	
	
	16：00—17：20
	第5轮

	
	
	17：30
	颁奖


四、竞赛办法

（一）要求运动员做到“牌风正、技术好、速度快”，要服从裁判，尊重对手，保持赛场安静，不得大声喧哗，不得指责同伴，不得在赛场抽烟。

（二）迟到判罚：5分钟之内警告，违例一次；6—10分钟，首局扣20分；11—15分钟，首局自动放弃，对手自动升级；16分钟以上，判该轮弃权。（特殊情况由组委会决定）。

（三）每轮比赛最后10分钟大会统一提醒，再打一盘，打完该轮结束比赛。

（四）牌的大小顺序：大王、小王、主牌花色级牌、其他花色级牌、主牌花色牌，副牌花色。

（五）扑克副数：比赛是采取每桌各自打相同颜色的三副扑克（包含大，小王）。运动员均由2开始打起，逐步升级，同伴轮流做庄办法，出牌及轮庄均逆时针进行。

（六）分数：5，10及K（等于10分）为分数，庄家及防家均围绕其展开争夺战。下面是防家得分与升降级规定：

	防家得分
	60-115分
	5-55分
	0-负55分
	以后防家每多负60分，庄家多升一级

	
	庄家升一级
	庄家升二级
	庄家升三级
	

	120-175分
	180-235分
	240-295分
	300-355分
	以后防家每多得60分多升一级

	防家上台
	防家升一级
	防家升二级
	防家升三级
	


（七）摸牌及留底：庄家先摸第一张牌（如第一副牌则由一年长者在牌中揭一张牌的点数，按逆时针顺序定位摸第一张牌），后按逆时针顺序摸牌，直至最后留底6张为止。

（八）揭牌：当某一家打某一点数时，谁先揭出该点数的牌，则为该轮比赛的主牌花色。如第一副牌打2，谁先揭出2，该花为主牌，同时揭牌者为庄。

（九）反揭：当别人以某点数揭了牌，定了某花色为主牌时，你可持两张相同点数反揭别的花色，改变其主牌花色（第一副牌打2时，还可抢庄）；当你两张反揭时，别人亦可持3张相同的点数再反揭。反揭原则：①张数增加可造反；②张数相同先反者定主牌（例：打2，南家反红心2，西家后来以2张黑桃2反揭，此时南家不得再拿一张红心2来加固）；③自己不能反揭自己（例：打5，你揭了方块5，后又拿2张草花5反揭）；④当庄家示意摸牌结束，应停顿5秒钟才拿底牌，在这段时间内别家可以反揭，当庄家拿了底牌后，任何一家都不能反揭。

（十）轮庄规定：

⒈首局从2打起（2不作常主），双方争庄，一般先揭牌者为庄家，其他家反揭成功后则同时争庄成功。

⒉庄家不能让庄给其同伴。

⒊庄家升级时，下一局牌由其对家同伴为庄家。

⒋庄家下台时，下一局牌由该庄家的下家为庄家。

⒌任何一家不能因无分（5，10，K）或无主而要求重新发牌。

（十一）出牌规范：①留6张底牌反扣放在台中间，此后庄家不得查看。②庄家先出第一轮的牌，以后谁大由谁家出下一轮的牌。③每人每轮出的牌应放在自己前面，不得与别人的牌搅乱，每轮结束后，每人把自己的牌反扣在面前以后自己不得查看，但可以查看上一轮的牌。出牌时跟牌的顺序依次是该花色、主牌、黑桃、红桃、梅花、方块，拖拉机、刻子、对子、单张从大到小依次排列。④防家拿取的分数明亮在桌中（底牌上面）。⑤每轮出牌不得以不正当手段（声音，暗示，动作，表情等）来传递非法信息，一旦发现，轻则该轮自动下台或升级；重则判取消参赛资格。

（十二）“拖拉机”：相邻级别的同一花色的对子。当别人出拖拉机时，你必须跟出拖拉机，如无，必须出若干对子，如无对子时才可跟单张。当别人出（444333）拖拉机时，如无这类型的牌，要先跟两连拖（如7788）加两个单张，如无跟三条，如无再跟两对加两个单张。

（十三）“对子”：当别人出对子时，你必须跟出对子，即使从拖拉机中或三张相同牌中拆出也要跟对子。

（十四）“刻子（三条）”：三张相同点子的同一花色的牌。有“三条”必须跟“三条”，如无可出一对加一单张，如无对子才可跟单张。

（十五）“甩牌”：当确认这门花色手中的牌是最大级别时，可同时一齐放出（可包括单张，对子，三条，拖拉机）。

（十六）“俘虏”：同一花色的“三条”加一“对子”，俗称“俘虏”。由于“三条”与“对子”是不同的结构，规定“俘虏”不能出，相连的俘虏也不能出（如44433）。除非当“甩牌”出牌，要说明“甩牌”结构（三条加一对或拖拉机加一单张）。

（十七）将吃（俗称“枪毙”）：当人出某一副牌花色时，你无该花色牌跟出，可用主牌“枪毙”。但如该副牌中有对子，三条，拖拉机不等时。你必须也相应地用对子，三条，拖拉机“枪毙”才能赢取。如遇两家以上同时“枪毙”，则比较最高级别（如有单张，三条或拖拉机，则先比较拖拉机，三条，单张的级别大小）

（十八）抠底：在最后一圈牌中，防守方一家牌最大，谓防守方抠底（主、副牌均可抠底）。

	单张抠底
	对子抠底
	刻子抠底
	连对抠底
	连刻抠底

	2倍
	3倍
	4倍
	二连对5倍，以后每多连一对加1倍
	二连刻6倍，以后每多连一刻加2倍


（十九）藏张：当别人出某一花色的牌（单张，对子，刻子、拖拉机等）你没按规则跟出，均称藏张，当下一轮牌已出，为藏张成立，藏张一旦成立，即向裁判示意。此时无过错方可选择:1、过错方下台或别人自动升级；2、扣罚60分或增加60分比赛仍继续。

（二十）甩错牌：甩错牌一旦成立，一次扣罚20分，且甩牌不成立，按规定出所甩错的牌或牌张组合。当甩错的牌或牌张组合为多种时，由甩错者的下家指定出其中的一种组合。

（二十一）牌张数目不符。当比赛中途发现某家牌张数目不符，按藏张处理（少牌者最后算巳出牌，多牌时按规跟牌，若是分牌最后优先应先跟出，其余多牌作废牌处理。如双方均错，则重新该局比赛）。

（二十二）“暴露张”：在抓牌和打牌过程中，过早地暴露牌张或牌张组合，把牌面向上放在桌上，或持握的方式使他人有意、无意地看见牌面，或有意、无意地掉在地上让人看到牌面，均属暴露张。凡属于"暴露张"的，一次扣罚20分。     

（二十三）越序出牌：凡不按规定的出牌顺序，过早地将牌亮在桌上，称为越序引牌（越序领出）、越序跟牌或越序垫牌。越序出牌一旦成立，一次扣罚20分。

（二十四）留底牌和出牌时间规定,每轮比赛根据该轮具体时间进行，洗牌均由上副负方负责（洗牌次数为三次以上，七次以内），庄家留底牌和首引不得超过60秒钟，领出不得超过15秒钟，按规定顺序跟牌、垫牌、将吃不超过10秒钟，如超过，即向裁判示意。第一次警告，以后每次扣20分，故意拖延时间，视情节另由裁判重罚。

（二十五）比赛不打无主,在规定的时间内从2打过了A，则该轮比赛结束。

五、经费

参赛免收报名费，各代表队交通、住宿费用自理。
六、裁判员及仲裁委员由主办方选派。

七、本规程解释权属主办单位，未尽事宜，另行通知。
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